Helikopter gibt es fiir den Flugsimulator schon seit
einigen Jahren. Doch erst mit dem Flugsimulator
FS2002 bot sich fiir Software-Entwickler die
Moglichkeit, auch Helikopter mit einigermallen
realistischen Flugeigenschaften umsetzen zu kénnen.
Mit dem FS9 kam es dann zu einem regelrechten
Boom. Es entstand eine eingefleischte Heli-
Gemeinde, die auf der Website
www.Hovercontrol.com ihre Heimat gefunden hat.

Doch auch im deutschsprachigen Raum haben sich
einige Entwickler gefunden, die sich an die
Umsetzung europdischer Helikopter —machten.
Darunter ist auch www.FSHeli.ch, die sich,
namentlich in der Person von Peter Salzgeber, an die
Umsetzung der vor allem im Alpenraum bekannten
Aerospatidle SA315B, besser bekannt unter ithrem
Spitznamen ,,Lama®, heran machte.

Die Lama ist die konsequente Weiterentwicklung
der ,,Alouette I, die als erster
Turbinenhubschrauber der Welt bereits im Jahr 1955
ihren  Erstflug absolvierte. Die franzosische
»Alouette II“ (= Lerche) wurde sehr schnell zu
einem Verkaufsschlager, die Produktion lief 1975
nach mehr als 900 Exemplaren aus. Die ,,Lama‘ ist
duBerlich von der Alouette II durch ihren Dreiblatt-
Heckrotor zu unterscheiden. Man hatte ndmlich das

stiarkere Triebwerk der ,,Alouette III sowie deren
Rotorsystem in die Zelle der ,,Alouette II* eingebaut
und damit eine deutliche Leistungssteigerung
erreicht. Bis 1991 wurde die ,,Lama‘“ in Frankreich
gebaut, noch bis heute wird sie in Lizenz in Indien
gefertigt.

Die Leistungen der ,Lama* sind phidnomenal: so
stellte sie am 21. Juni 1972 den Hohenrekord fiir
Helikopter mit 12.442 m (geflogen mit nur einem
Piloten) auf, der erst in diesem Jahr von einer AS350
,Ecureuil* (= Eichhornchen) eingestellt wurde. So
ist es kein Wunder, dass die ,Lama* gerade im
Gebirge fiir Transport- und Rettungszwecke bis zum
heutigen Tag gerne eingesetzt wird.
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,Lama

Hierfiir sind zwei Dinge ausschlaggebend: zum
einen ist die ,,Lama“ der einzige Helikopter, dessen
maximale AuBenlast hoher liegt als sein
Eigengewicht, zum anderen die hervorragenden
Flugeigenschaften in grolen Hohen, die selbst
modernste Helikopter kaum je erreichen.

Die ,,Lama‘ gehort auch knapp
40 Jahre nach ihrem Erstflug
zum Bild vieler Heliports in
den Alpen, besonders auch in
der Schweiz, wo sich die Firma
LAIr Zermatt sehr um die
Weiterentwicklung dieses
Fluggerites eingesetzt  hat.
Auch Peter Salzgeber war
fasziniert von diesem Heli, als
er sich dazu entschlossen hatte,
gerade dieses Muster fiir den
Flugsimulator umzusetzen.
Seine erste ,,offizielle Version
war die Freeware-Lama v2.
Schon die Version 3 hat Peter
als Payware vertrieben, die
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abschliefende Version 4 kann bis heute auf iiber
2.500 Stunden intensiver Entwicklungsarbeit
zurickblicken, die beinahe alle Details dieser
Maschine fiir den Flugsimulator umgesetzt hat.

Nach dem Start des Triebwerks - ein akustischer
Genuss Dank hervorragender Soundfiles — steigert
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sich nach Lo&sen der Rotorbremse langsam die
Drehzahl des Hauptrotors. Doch wer meint, jetzt
abrupt einen Kavalierstart durch heftiges Ziehen am
Pitchhebel hinlegen zu konnen, wird durch das laute
Kreischen der Uberlast-Warnung wieder auf den
Boden der Tatsachen zuriickgeworfen (im wahrsten
Sinne und hoffentlich ohne Schiden): dieser Heli
will erlernt werden - und er mochte aktiv geflogen
werden. Heli-Anfidnger werden bei diesem Muster
also ihre Schwierigkeiten bekommen.

Doch zundchst kommt der Download iiber
www.simmarket.com (die CD-Box gibt es bei FS-
Quality): 132 MB werden auf die Platte geladen und
durch einen Code bei der Installation freigeschaltet.
Dafiir bekommt man eine Menge: eine schier
unglaubliche Auswahl an Heli-Modellen (genau: 20
Modelle in 32 verschiedenen Bemalungen), teils als
Passagier-, teils als  Transportversion, mit
Unterlasten am  Transporthaken oder mit
Schwimmern fiir den Einsatz am Wasser, als
Feuerlosch-Heli mit animiertem Wassersack bzw. -
Tank oder als staubresistente Wiistenversion.

,Lama

Dafiir werden im Aircraft-Verzeichnis 463 MB
Speicherplatz belegt.

Leider fehlt ein Paint-Kit. Der Autor bleibt bei den
Modellen  seiner  Heimat  verbunden:  die
Registraturen der Maschinen lauten zum Grofteil
auf die Schweiz und Italien. Hier hitte man gerne
auch die Moglichkeit, recht einfach selbst Paints zu
erstellen, was zwar nicht unmdoglich und auch im
Handbuch beschrieben ist, aber bisher nicht zu einer
Auswahl an alternativen Lackierungen auf
www.AVSIM.com & Co. gefiihrt hat.

Auf der CD-ROM warten 650 MB darauf, auf der
Festplatte verteilt zu werden, wobei der grofite Teil
der Datenmenge auf die mitgelieferte Video-
Dokumentation entféllt. Diese ist - allerdings in
minderer Qualitdit - auch im Download-File
vorhanden und sehenswert.

Doch Modelle und Video sind ldngst nicht alles: das
selbstinstallierende Setup legt auch gleich ein
Flughandbuch und eine Zusammenfassung der
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Wiistenversion

Geschichte der ,,Lama“ in deutscher, englischer und fliegen kann. Jeder sollte sich vor dem Start das
franzosischer Sprache auf dem Desktop ab, dazu Handbuch zur Gemiite fiithren, wobei die deutsche
kommt noch das Original Flight Manual in Englisch Ausgabe des Flughandbuches mit gerade mal 28
(118 Seiten mit Leistungstabellen), nach dem der Seiten auskommt, die reich bebildert sind und sich
ernsthafte User natiirlich ebenfalls die ,,Lama* natiirlich in erster Linie mit der Steuerung der
JLama®“ im  Flug-
%@z P Simulator befasst.
el Die wichtigsten
e Prozeduren  werden
:._||||'I;|.’ FLIGHT MANUAL verstindlich ab-
'j‘ | gehandelt. Der
nrichtige® User wird
||‘ SA 3158 LAMA sich jedoch nicht vor
! dem Studium des
’ ,,echten® Manuals
RESISTRATION K2 seRiaL N driicken konnen. Es
wiirde an dieser Stelle
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Tatsédchlich sind die Flugeigenschaften fiir jeden
Typ unterschiedlich. Die Optik der verschiedenen
AuBlenmodelle und Bemalungen weist an keiner
Stelle Méngel auf. Auch kleine Details bleiben beim

= -~ | Heranzoomen scharf.
C& ' 2 So richtig spannend wird es, wenn man mit der
h pariMast Elemenl . 150kas Tastenkombination "Shift"+"2" das Event-Panel
m % offnet, eine echte Neuerung im FS9. Hier gibt es fiir
Net — — 350kos S verschiedenen Flugmodelle die
' 4t unterschiedlichsten ~ Konfigurationsmoglichkeiten:
o _ . 680kgs Passagiere konnen geladen werden, der Wassertank

fiir Feuerloscheinsitze aktiviert werden,
verschiedenste Unterlasten fiir die Transportversion

gewihlt werden, u.s.w....
— - Dabei dndert sich nicht nur die Optik der ,Lama*
Box with aggregate = 560kgs ) . ) " ’
2 auch die Flugeigenschaften dndern sich drastisch. So

—o :J.;;_.‘"' kO “F | kann es durchaus passieren, dass ein Start mit voller
Bamby Bucket OFF § E‘M _
»

Crossbars ———— - OFF. 780kgs

Beladung und vollen Tanks in einer gewissen
Flugplatzhohe nicht mehr moglich ist - erst ein
Leeren der Tanks um z. B. 50% oder eine Reduktion

type "I" to drop the waler
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,Lama’

der Zahl der Fluggiste fiihrt dann zum Erfolg.

Das Event-Panel ist einzigartig. Namhafte andere
Hersteller, die (vergleichbar) einen Load-Manager
fiir ihre Produkte anbieten, verlangen zumindest ein
Aussteigen aus dem Simulator, die Bedienung des
Load-Managers und anschlieend den Neustart des
Flusi und neues Laden des Flugzeugs, was je nach
Konstellation sehr lange dauert. Allein hierfiir
gebithrt dem  Autor der ,Lama“ grofite
Hochachtung!

Natiirlich ist es fiir das Fliegen mit Unterlasten von
besonderer Bedeutung, dass der Pilot seinen
Hubschrauber ,,im Griff*“ hat. Hier konnte Peter zum
Gliick auf ein kleines Tool zuriick greifen, dass
bereits in einigen anderen Hubschraubern zum
Einsatz kommt: ,,Hover Control*“ von Arne Bartels.
Dank dieses Hilfsmittels, dass sich als Fenster auf
die Tastenkombination Shift+8 Offnet, sollte auch
der nicht so versierte Simmer problemlos verirrte
Kiihe von der Almwiese abholen kdnnen.

Mit Effekten hat Peter Salzgeber nicht gespart.
Durch die Taste ,,I* kann z. B. bei der Feuerlosch-
Version der Tank iiber dem Brand geleert oder auch
die Spriiheinrichtung gestartet werden. Bei den
Winch-Modellen lisst sich natiirlich der Bergretter
auf- und abseilen (Tastenkombi Shift+E). Insgesamt
erscheinen die Animationen der ,Lama* sehr
gelungen und realistisch, wenn auch manchmal ein
wenig ruckelig, dem Flugspall sind hier praktisch
kaum Grenzen gesetzt.

Natiirlich spielt sich die Hauptarbeit des Piloten auf
dem Flightdeck ab. Zeit also, sich einmal genauer
mit dem Panel und den Instrumenten der ,,.Lama* zu
beschiftigen. Wie - zumindest derzeit noch - im
Simulator iiblich, gibt es ein 2D-Panel mit
Clickspots, in denen zusitzliche Anzeigen wie das
Overhead-Panel oder das Pedestal aktiviert werden
konnen. Zum Gliick hat Peter Salzgeber auf die
ungeliebten, MS-typischen Icons fiir die Auswahl
zusitzlicher Panels verzichtet. Sie wirken auf jedem
Instrumentenbrett wie ein Fremdkorper.
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Die Anzeigen sind gut ablesbar und Dank der
eingesetzten Fototexturen auch sehr realistisch
anzusehen. Auch ist die Refresh-Rate, also die Zeit,
in der die Zeigerstellungen aktualisiert werden, im
2D-Panel sehr gut. Beim Sichtwechsel (z. B. zur
Seite) wird jedoch kein einfaches Bitmap
eingeblendet, sondern das entsprechende VC-Bild
geladen. Dies fiihrt gelegentlich zu unangenehmen
Wartezeiten (auch bei grofer Systemleistung), weil
durch das Laden der durchsichtigen Fenstertexturen
der Kanzel zunéchst der Blick nach au3en fehlt.

Noch realistischer wirkt das dreidimensionale
,Virtuelle Cockpit®, das natiirlich fast komplett mit
der Maus zu bedienen ist. Wer hier schnell und
sicher unterwegs sein mochte, kommt um den Kauf
und die Installation der Zusatzsoftware ,,Active
Camera“ nicht herum. Doch die meisten ernsthaften
Simmer diirften das Programm installiert haben.

Lama 2D-Pane

Die Qualitit der Bitmaps ldsst hier leider ein wenig
zu wiinschen ibrig. In einer Bildschirmauflésung
von 1280x1024 Pixel sind die Beschriftungen der
Schalter nur schlecht zu lesen und sie
verschwimmen beim Heranzoomen. Die Instrumente
selbst lassen sich sehr gut ablesen. Allerdings merkt
man an der recht langsamen Auffrischrate der
Anzeigen im VC, dass sich der Hubschrauber sehr
grof3ziigig an den Kapazititen des Rechners bedient.
Hier kann man sich noch Nachbesserungen
vorstellen.

Sehr gut gefallen die Reflexionen und Spiegelungen
an den gewolbten Scheiben der Cockpit-,,Blase®, die
allerdings auch fiir die Verzégerung beim Laden
dieser Sicht verantwortlich sind. Bei unsichtigem
Wetter oder Niederschligen hat es Pilot wirklich
nicht leicht, die Ubersicht zu behalten.

Magazin Ausgabe 14
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Leider ist die Programmierung des VC
nicht komplett zu Ende gedacht:
wihrend man bei anderen Flugzeugen
beim Griff zum Tiirhebel diese auch
Offnen kann oder so auch die
Sonnenblende bedienbar ist, beschrinkt
sich die Lama hier nur auf die
,,iblichen Schalter und die
Flightcontrols.

Die Ubersicht bleibt durch die
Konzentration auf das Wesentliche
erhalten, das Panel iberfordert den
Piloten nicht. Die Sichtverhiltnisse in
der ,LLama“ sind einfach iiberwiltigend.
Wie gelungen das Panel ist, zeigt der

direkte Vergleich mit dem Foto aus der .

echten ,,Lama*.
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Etwas schwierig bei diesem Panel gestaltet sich
lediglich der Start der Turbine, der zwar im Manual
sehr genau beschrieben ist, aber trotzdem viele
Simmer vor Probleme stellt. Nach einigem Probieren
denke ich, dass man zum Start des Tricbwerks am
besten in diec VC-Ansicht wechselt und sich dazu das
Overhead und das Pedestal als 2D-Fenster extra
einblendet. So hat man alle wichtigen Schalter und
Anzeigen im Blick und muss nicht im
entscheidenden Moment danach suchen.

Nunmehr kann man genau nach der Checkliste
vorgehen. Batterie ein, Generator aber natiirlich aus,
denn der Motor ist noch nicht gestartet. Warnleuchte
aullen einschalten, Treibstoffpumpe einschalten und
dann den Starter bedienen. Wenn die griine Lampe
am Panel aufleuchtet, kann man den Treibstoff
zuschalten. Dies passiert an demselben Kippschalter,
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Lama-Panel
"Ready for take-off!”

der auch den Starter aktiviert. Wenn das Triebwerk
geziindet hat, schaltet man den Generator zu und 16st
die Rotorbremse. Jetzt dauert es nur noch ein paar
Sekunden, bis die ,,Lama‘* durch gefiihlvolles Zichen
am Pitch-Hebel abgehoben werden kann.

Die Startprozedur ist mit ihren Sounds und
Procedures sehr realistisch gehalten und bringt
wirklich grolen SpaB. Leider ist der Start des
Triebwerks nur aus VC-Sicht ohne 2D-Windows
schwierig bis unmdglich, wenn man sich mit
»Active Camera® im Cockpit bewegt, denn manche
Klicks bewirken nicht das, was sich der Pilot
vorgestellt hat. Mit diesem Manko haben jedoch alle
Hersteller realistischer Addons fiir den Flusi zu
kdmpfen, und Peter Salzgeber hat einen sehr
logischen Weg gewihlt, um die Probleme an dieser
Stelle zu 16sen.
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Fazit: Es gehort eine Menge
Mut dazu, in einem eher
unattraktivem Segment wie
der  Heli-Fliegerei  eine
ausgereifte und
systemkonforme Simulation
gegen Geld anzubieten. Und
doch ist das Paket jeden
einzelnen Cent wert. Nicht
nur, dass der Heli bis auf
kleinere Mingel im VC
beinahe ohne jeden Makel
ist, auch die Dokumentation
geht weit iiber das hinaus,
was die meisten
kommerziellen Anbieter auf
den Markt werfen.

Die Download-Version der ,Lama‘“ kostet bei
www.simmarket.com 29,90 Euro, die CD-ROM
(FS-Quality) schldgt mit 31 Euro zu Buche.

Das Update von der weit verbreiteten Version 3.0
kostet 15 Euro. In allen Preisen ist die MwSt.
enthalten.

: N
#Peter Salzgeber vor seine A

e

| o

Jeder Fan der Heli-Fliegerei wird an Peters ,,Lama“
nicht vorbeikommen. Informationen und Support
finden sich auf der Website www.FSHeli.ch samt
Forum.

Markus Hunold (“Pidder”)

Interview mit Peter Salzgeber

Fs.de-Magazin: Hallo Peter, vielen Dank, dass Du
Dich fiir ein Interview mit dem Flugsimulator.de
-Magazin zur Verfiigung gestellt hast. Zuniichst
die Frage: wie viele Leute seit Thr bei FS-Heli und
wie lange gibt es Eure Gruppe schon?

Ist doch selbstverstindlich, mich auch mal der
Offentlichkeit zu stellen! Zum ersten Teil Deiner
Frage: FS-Heli.ch ist eigentlich eine One-Man-
Show, bestehend aus mir, meinem PC und einem
passenden Tisch dazu. Natiirlich habe ich einige
wohlwollende Geister an der Hand, die mir alles
mogliche zutragen, wie Fotos, Filme, Paints und
Stunden damit verbringen, meine Arbeit zu testen
und mit dem Urteil zu versehen:*...die vorherige
Version war doch irgendwie besser!* Dank diesen
guten Geistern - darunter sind unter anderm auch
Piloten, Helibetreiber usw. - ist meine Arbeit erst
wirklich moglich, sonst wire es fiir mich zeitlich
nicht realisierbar.

Zum zweiten Teil der Frage: da ich meinen PC
letztes Jahr neu kaufen musste, sind wir (mein Tisch,
mein PC und ich) seit letztem Jahr ein Team. Scherz
beiseite. Ich habe irgendwann im 2002 damit
begonnen, Helis zu repainten und Cockpits dazu neu
zu entwerfen. Mein erster komplett selbst gebauter
Heli war die ,,Lama* V2 von Friihling 2004.

Fs.de-Magazin: Du bist mit der Entwicklung der
"Lama'" fiir den Flugsimulator bekannt
geworden. Wie lange arbeitest Du schon an dem
Projekt? Ist nach der aktuellen Version 4 noch
eine Weiterentwicklung, z. B. fiir einen neuen FS-
10, geplant?

Die ,Lama V4 bzw. die baugleiche ,FSQuality
Lama“ (die CD-Version) ist nun die Letzte dieses
Musters. Notige Anpassungen fiir kommende
Simulatoren werde ich selbstverstindlich als
Updates erstellen, falls dies technisch mit
verniinftigem Aufwand zu 16sen ist.
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Interview

Fs.de-Magazin: Wie viel Zeit steckt in einem
Projekt wie der '""Lama''?

In der ,Lama*“ stecken nun gute 2.500 Stunden
Arbeit. Ein Ende ist wohl nicht abzusehen...

Fs.de-Magazin: Bis zur Version 2 war die
,o,Lama‘“ Freeware, danach hast Du Dich
entschlossen, ins Payware-Lager zu wechseln.
Was waren die Griinde und hat sich der Wechsel
rentiert?

Von rentieren kann bei weitem nicht gesprochen
werden, aber der Wechsel zu Payware hat geholfen,
die Kosten mit zu tragen. Nebst den vielen
Arbeitsstunden sind vor allem die Reisespesen und
das technische Equipment ziemlich ins Geld
gegangen. Ich bin der Uberzeugung, dass sich jeder
meine Produkte leisten kann, auch wenn diese nicht
mehr gratis zu haben sind. Zu Beginn der
Distribution der V3 hat es einige kritische Voten in
Foren gegeben, die den Wechsel zum Payware-
Lager zu verreiflen versuchten. Diese wurden von
Usern ziemlich in die Schranken gewiesen. Vor
allem Jugendliche Simmer gaben an, es sei nun
unmdéglich fiir sie, an meine Helis zu kommen, denn
die 15 Euro seien fiir sie jenseits der finanziellen
Moglichkeiten. Wenn man sich iiberlegt, wie viel
der durchschnittliche Jugendliche téglich fiirs SMS-
en ausgibt ...

Fs.de-Magazin: Der FS-9 bietet bekanntermaBen
groBe Einschrinkungen, was den Heli angeht.
Wie realistisch schitzt Du die Flugeigenschaften
der ,,Lama‘‘ ein?

Da wir zig Stunden mit reellen ,,LLama“-Piloten an
der Flugdynamik gefeilt haben, ist die ,,Lama“ sehr
realitdtsnah, allerdings immer im Rahmen der
unendlich vielen Einschrinkungen des FS9, eben ,,as
real as it gets®.

Fs.de-Magazin: Wo gibt es Kompromisse in der
Komplexitit der Umsetzung der 'Lama'?
Einerseits soll auch ein Gelegenheitssimmer
damit zurecht kommen, andererseits wollen
"Simulator-Profis" befriedigt werden.

Das Produkt richtet sich ganz klar an den
fortgeschrittenen Flugsimulanten, der auch bereit ist,
sich mit der Materie auseinander zu setzen. Es ist
unmoglich, ein Fluggerit zwar so realititsnah wie
moglich  nachzubilden, aber trotzdem dem
Gelegenheitssimmer die Moglichkeit bieten, einfach
so los zu fliegen. Natiirlich hélt der FS9 auch hier
diverse Hintertiirchen offen, damit Prozeduren
abgekiirzt werden konnen, wie zum Beispiel der
vereinfachte Turbinenstart mit Ctrl+Shift+F4. So
kann auch das Frustpotenzial beim ambitionierten
Anfinger gering gehalten werden.
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Interview

Auch bietet ein solcher Heli unendlich viele Details,
die leider nicht alle umgesetzt werden konnten, weil
das Modellfile eine gewisse Grosse nicht
tibersteigen darf. Die ,Lama* besteht aus einem
Mehrfachen an Teilen als komplexe Airliner im FS.
Dies geht leider ein wenig zu Lasten der
Performance.

Fs.de-Magazin: Was konnte in einem neuen
Microsoft-FS-10  fiir die Heli-Fans an
Verbesserungen wiinschenwert sein?

Ein ganz klarer Punkt ist da die Flugdynamik. Es
sollte ein Hubschrauber sein mit all seinen
Drehmomenten, Resonanzen etc., und keine
»Cessna* mit Dachpropeller. Auch sollte die
Mboglichkeit von Mehrfachmotorisierungen gegeben
sein. Dann natiirlich das oft beklagte ATC: Taxiing
ist beim Heli (vor allem beim Ileichten und
mittelschweren und erst recht mit Kufen) cher
selten. Das blode: “...taxi to and hold short...* sollte
der Flichenfliegerei vorbehalten bleiben. Wir wollen
direkt in die Liifte.

Fs.de-Magazin: Wie eng sind die Kontakte in der
Designer-Szene? Hast Du Kontakt z.B. zu
Nemeth-Design (EC-120, AS350 und viele weitere
bekannte Helis), Jordan Moore (Hovercontrol)
oder Franz Haider, der mit seinen Eurocopter-
Panels bekannt wurde?

Der Kontakt ist leider sehr gering. Trotz
mehrmaliger Kontaktaufnahme meinerseits ist vor
allem seit meinem Wechsel zur Bezahlware eher ein
frostiges Klima zu verspiiren. Der Herr Moore hat
mir ja mal einen Preis fiir die ,,Lama‘* V2 verlichen,
erhalten habe ich ihn nie...

Magazin Ausgabe 14

Fs.de-Magazin: Wie aktiv und wie ,,professionell"
schitzt Du die Kéaufer bzw. Nutzer Deiner
Produkte ein? Ist das Helifliegen im Simulator
immer noch etwas nur fiir Exoten?

Unsere User sind schon sehr aktiv. Es gibt viele, die
wirklich ihre ganze Freizeit damit verbringen,
irgendwelche Kiithe zu retten oder Alphiitten zu
betonieren. Dass da einige Berufs-Helipiloten die
,Lama® auf dem PC haben, ist wahrscheinlich nur
Zufall und eh geheim. Also nicht weitersagen.

Hier mochte ich noch erwihnen, dass ich zur Zeit
mit einem Helibetreiber einen Prozeduren Simulator
fiir die ,,Lama‘“ und ,,Alouette III* entwickle. Dieser
besteht aus originaler Hardware dieses Musters plus
meiner Software. Infos dazu findet man auch im
Forum auf www.helicosim.com

Fs.de-Magazin: Was sind die weiteren Pline bei
FS-Heli, auf welche Modelle konnen wir uns in
Zukunft noch freuen?

Freuen kann man sich auf die franzdsischen
Klassiker ,,Alouette II“ und , I, die mit der
LLama®“ zusammen ja fiir Luftfahrtgeschichte
gesorgt haben. Die ,,Alouette II° war iibrigens der
erste Turbinen-Heli. Sie ist 1955 das erste mal
geflogen und feiert dieses Jahr ihr 50-jdhriges
Jubildum. Die ,,Lama‘* ist bekanntlich aus der Zelle
der ,,Alouette II* mit den dynamischen Elementen
der ,Alouette III“ entstanden. Die beiden
»Alouettes” sollten noch dieses Jahr bei

www.simmarket.com erscheinen.

Danach kommen die neuzeitlichen Modelle wie die
,.Ecureuil* dran. Ich rolle somit das Feld von hinten
auf.

Aber konkret kann ich da noch nicht viel sagen. Die
ganze Helibauerei ist fiir mich nur ein Hobby, ein
Ausgleich zu meinem ,,langweiligen* Beruf, in dem
ich nicht sehr konstruktiv sein kann. Ich besitze
weder einen Garten noch einen Bastelkeller, so muss
ich halt mit dem PC vorlieb nehmen.

Fs.de-Magazin: Vielen Dank fiir dieses Interview,
Peter!

Gern geschehen.

Das Interview fiihrte Markus Hunold (,,Pidder*) fiir
das Flugsimulator.de-Magazin.

i Aysimuiator.de @
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